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1. 
Интерфейс и рабочее пространство RP-приложений

Под интерфейсом пользователя подразумеваются программные средства, предоставляемые системой для активного взаимодействия с пользователем, в процессе которого он вводит информацию, реагирует на запросы системы, формирует свои собственные запросы.

Под приложением подразумевается программное средство, разработанное при помощи интегрированной среды разработки RP Designer. Приложение может состоять из одного или нескольких модулей.

Приложения базируются на стандартном интерфейсе операционных систем семейства Microsoft Windows, и поэтому, основные приемы работы с приложениями имеют те же правила, что и при работе с этими операционными системами.

Основные компоненты интерфейса - это окна и меню.

Приложение может находиться в одном из двух режимов: оконном или командном.

· Оконный режим является основным. В этом режиме курсор находится в активном окне, пользователь может просматривать или редактировать информацию.

· Командный режим используется для выбора и выполнения команд. В этом режиме курсор находится в командном меню.

После запуска любого приложения, на экране появится основное окно, в котором происходит взаимодействие пользователя с системой.

1.1. Основное окно RP-приложения и способы работы с его элементами

В основном окне приложения можно выделить следующие элементы: заголовок, строка главного меню, панель инструментов, рабочее поле окна и статусная строка.
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Указанные элементы, кроме меню, имеются у всех программных окон. Их основные функции и характеристики одинаковы для всех окон.
1.1.1. Заголовок окна

Заголовок содержит название окна. При установке курсора мыши на заголовке можно переместить окно в любое место экрана, удерживая нажатой левую кнопку. В правой части заголовка расположены кнопки:

	[image: image2.bmp]
	Свернуть. Сворачивает окно до размеров кнопки на панели задач Windows, но программа продолжает выполнять команды, заданные в этом окне.

	[image: image3.bmp]
	Развернуть. Увеличивает окно до размеров экрана и заменяется на кнопку Восстановить.

	[image: image4.bmp]
	Восстановить. Возвращает окно к размеру и на то место, которые были заданы до нажатия кнопки Развернуть.

	[image: image5.bmp]
	Закрыть. Осуществляет выход из приложения.


Размеры окна могут быть изменены с помощью мыши. Для этого надо подвести указатель мыши к рамке окна так, чтобы он принял вид двойной стрелки. Удерживая нажатой левую кнопку мыши, можно движением указателя мыши установить для окна требуемый размер.

1.1.2. Строка главного меню

Строка главного меню расположена непосредственно под заголовком окна и содержит перечень команд (пунктов).

Выбор пункта главного меню открывает дополнительное меню (подменю) – список возможных действий, относящихся к данному пункту.

В зависимости от статуса пользователя, в меню может быть разный набор пунктов. Если в подменю некоторые пункты выделены серым цветом, это означает, что соответствующая команда недоступна, то есть условия, необходимые для ее выполнения, отсутствуют.

Значок [image: image6.bmp], расположенный справа от пункта меню, указывает на то, что выбор этой команды выведет на экран новое подменю.

1.1.2.1. Системное меню

В начале строки главного меню расположена иконка [image: image7.png]


. При выборе этой иконки открывается системное меню модуля.
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Пункты системного меню:

· Окно отладки. При активизации открывает на рабочем поле модуля окно отладки (подробнее см. документацию по RP Designer).
· Открыть…, Сохранить, Сохранить как… . Вызывают стандартные команды для работы с файлами. Работа с файлами происходит в окне полноэкранного редактирования (см. п. 1.3.4).
· Настройки - Настройки программы. Открывает диалог настройки интерфейса.
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· Цвет. Список цветов различных элементов интерфейса. Для настройки цвета необходимо щелкнуть два раза левой кнопкой мыши по полю с названием элемента, цвет которого вы хотите изменить. Откроется стандартный диалог Windows для настройки цвета.
· Шрифт диалогов по умолчанию. Шрифт в элементах диалога.
ВНИМАНИЕ!

При изменении шрифта данной настройкой, размер элементов диалога автоматически не масштабируется.
· Шрифт списков по умолчанию. Шрифт в элементах списков.

· Шрифт кнопок и закладок по умолчанию. Шрифт стандартных кнопок в диалоге, кнопок статусной строки, закладок диалога и MDI окон.

· Фоновый режим. Задает скорость перерисовки в зависимых списках (см. п.1.3.2.3).

· Сохранять параметры окон. При установке флага пользовательские настройки, сделанные в окнах просмотра (ширина колонок, порядок следования колонок и т.д.) будут сохранены при повторном открытии окна.

· Не искать открытую папку в Деревьях. При установке флага, после открытия древовидного списка курсор будет позиционироваться на первую папку в списке. При отсутствии флага, курсор позиционируется на папку, которая была открыта последней при работе со списком (если установлен флаг Сохранять параметры окон).

· Настройки - Настройка Панели управления. Вызывает диалог настройки кнопок на панели инструментов приложения.
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При установке флага на панели инструментов появится кнопка для быстрого вызова соответствующего пункта меню.

В настройке участвуют только те пункты меню приложения, при создании которых указана иконка.
· Вид - Панель управления. При активизации (как показано на рисунке) отображает в окне модуля панель инструментов.
· Вид - Строка состояния. При активизации отображает в окне модуля статусную строку.
· Вид – Панель отладчика. При активизации отображает в нижней части рабочего поля модуля панель отладчика (подробнее см. документацию по RP Designer).
· Вид - Закрыть все окна. Закрывает все открытые окна внутри основного окна модуля.
· Трассировка ODBC. Меню для настройки трассировки ODBC. Позволяет при работе приложения записывать в текстовый файл служебную информацию, передаваемую драйвером ODBC.

· Включить. Включает трассировку ODBC.
ВНИМАНИЕ!

При включенной трассировке ODBC работа приложения сильно замедляется. Используйте эту трассировку только при возникновении проблем и по рекомендации службы технической поддержки.
Трассировка ведется только для RP-приложения из которого она была запущена.

ВНИМАНИЕ!
Для получения ODBC трассировки работы пользователей с RP-приложением, необходимо использовать меню Трассировка ODBC, а не Администратор ODBC операционной системы.
· Настроить…. Вызывает стандартный диалог операционной системы для выбора месторасположения файла трассировки. По умолчанию, трассировка ведется в файл с именем TraceODBC.log и сохраняется в профиле пользователя, в папке %USERPROFILE%\Documents\Relational Programming Inc\RP Server\VerN
ВНИМАНИЕ!
Если необходимо вести ODBC трассировку с момента запуска RP-приложения, то в строке запуска необходимо указать ключ –Y:1.

· Печать…,Установка принтера…, Установки страницы…, Предварительный просмотр. Вызывают стандартные действия по настройке и печати файлов.
1.1.2.2. Меню Помощь
Меню Помощь добавляется последним пунктом к основному меню любого модуля или списка. Содержит подменю для работы со справочной системой и получения информации о приложении.

· О разработчике. Вызывает окно с информацией о разработчике прикладного приложения.

· Запрос разработчику. Формирует электронное письмо в службу технической поддержки.
· О программе…. Открывает диалог сведений о приложении.
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В диалоге содержится информация:

· Правом использования программы обладает Лицензиат: Наименование организации, обладающей правом использования программы.

· Производитель (Лицензиар). Информация о производителе приложения.

В верхнем списке содержится информация о версиях компонентов программы:

· Наименование и (код). Наименование и (код) модуля, запускаемого при старте прикладного приложения.
· Режим работы. Режим работы прикладного приложения. Возможные значения: «Эксплуатация», «Отладка».
· Версия платформы RP. Номер версии платформы RP.
· Версия репозитория RP. Номер версии репозитория (модели данных) RP.
· Источник данных. Имя источника данных ODBC (на рабочей станции).

· Пользователь. Имя учетной записи пользователя для подключения к Microsoft SQL Server.

· БД. Имя рабочей базы данных приложения.

· Имя(Microsoft SQL Server). Имя и номер версии Microsoft SQL Server.

· SQLNCLI10.DLL (ODBC). Версия ODBC драйвера (на рабочей станции) для Microsoft SQL Server.
· Версия ОС. Версия ОС Windows
· наименования и номера версий библиотек, которые использует клиентская часть приложения.
Кнопки диалога:

· Сохранить. Список версий всех компонент сохраняется в виде текстового файла.

1.1.3. Рабочее поле

Рабочее поле представляет собой пространство, на котором будут размещаться дополнительные окна приложения при выполнении различных действий.

На рабочем поле можно разместить обои. В качестве обоев могут использоваться:

· Рисунки формата bmp.

· Рисунки формата jpeg.

· Web – страницы.

Для использования обоев необходимо указать параметр WallPaper = {путь} секции [ARM] в файле rpexec.ini.

Примеры использования:

WallPaper = C:\Pictures\RP.jpg (при использовании рисунка).

WallPaper = http://www.adress.ru/ (при использовании Web – страницы).

WallPaper = NO (для отключения обоев).

1.1.4. Панель инструментов

Панель инструментов любого окна представляет собой ряд кнопок, которые приводят в действие соответствующие команды. Все кнопки панели снабжены всплывающими подсказками. Такая подсказка появляется на экране, когда курсор мыши установлен на кнопке. Кнопки панели, которые не выделены цветом, в данный момент являются недоступными, т.е. нельзя выполнить команды, которым они соответствуют.

Панель инструментов основного окна модуля находится под строкой главного меню. Кнопки панели инструментов:

	[image: image12.png]



	Вернуться назад. Кнопка для возврата в модуль, из которого вызывался текущий модуль.

	[image: image13.png]



	Окна располагаются рядом. После нажатия все открытые окна размещаются вертикально, не перекрывая друг друга.

	[image: image14.png]



	Перейти на следующее окно. При нажатии происходит циклическое переключение между всеми окнами, открытыми внутри основного окна.

	[image: image15.png]



	Выбрать. При нажатии, на экран выводится диалог с перечнем всех открытых окон. С помощью мыши (или клавиш клавиатуры (,(,(,() можно выбрать окно и сделать его активным (кнопка Активизировать), либо закрыть (кнопка Закрыть окно).

	[image: image16.png]



	Вызов содержания помощи. Вызывает окно с содержанием справочной системы.


1.1.5. Статусная строка

Статусная строка расположена в нижней части окна. В этой строке отображается:

· служебная информация (например, сообщения о ходе выполнения операции или сообщения об ошибках).

· информация о команде или поле, в котором в данный момент находится курсор («горячая» подсказка).
· информация об открытых окнах внутри основного окна приложения в виде вкладок с названиями окон.

1.2. Способы выбора команд меню

Для активизации какой – либо функции пользователю необходимо произвести выбор команды, которая приводит к выполнению данной функции. Выбор команды может быть произведен путем нажатия соответствующих горячих клавиш или через меню.

1.2.1. Горячие клавиши

Горячие клавиши – клавиши, нажатие на которые приводит к немедленному выполнению заданного действия. Сочетание горячих клавиш указывается справа от названия пункта меню.
Следует отметить, что команды меню могут быть недоступны из некоторых режимов. В этом случае они выделены более светлым цветом, чем другие команды меню.

Команду меню можно вызвать как с помощью мыши, так и с помощью клавиатуры.

1.2.2. Использование мыши

Существует 2 метода работы с меню с помощью мыши:

1. Для активизации меню подведите курсор мыши к нужному пункту (пункт меню будет выделен) и нажмите на левую кнопку мыши. Для выбора пункта подменю переместите курсор мыши к нужному пункту (выделится цветом) и нажмите на левую кнопку мыши.

2. Для активизации главного меню передвиньте курсор мыши к нужному пункту меню и нажмите на левую кнопку мыши. Затем, не отпуская кнопку, переместите курсор на нужный пункт подменю (выделится цветом) и отпустите кнопку мыши.

1.2.3. Использование клавиатуры

1. Клавиши управления курсором. Нажмите F10 для активизации главного меню (выделяется кнопка вызова системного меню). Используйте клавиши ( и ( для перемещения курсора к нужному пункту меню. Когда необходимый пункт будет выделен, нажмите клавишу Enter.

2. Использование горячих клавиш. Нажмите сочетание горячих клавиш для активизации нужного пункта меню.

После того, как при помощи одного из описанных выше способов осуществлен выбор команды главного меню, последует одно из следующих событий:

· Выполнение команды.

· Открытие меню следующего уровня.

· Открытие окна приложения (просмотра, диалога и т.д.).

1.3. Окна приложения

При выполнении определенной операции, в рабочем поле основного окна модуля появляется соответствующее этой операции окно приложения. Оно предназначено для выполнения пользователем всевозможных действий с различными объектами. Окно приложения представляет собой стандартное окно Windows, поэтому подчиняется обычным правилам диалоговой среды: его можно свернуть, развернуть, переместить, закрыть (см. п. 1.1).

В RP-приложениях используются окна следующих типов:

1. Окна просмотра.

2. Диалоговые окна.

3. Окна полноэкранного редактирования.

4. Окна сообщений.

1.3.1. Элементы интерфейса

Для представления информации в окнах применяются унифицированные элементы:

	[image: image17.png]Weknmouwms




	Командная кнопка. На кнопке написана функция, которая выполнится при нажатии кнопки. 
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	Закладки. Используются в окнах приложения, если для выполнения команды необходимо несколько наборов параметров (данных). Чтобы активизировать набор параметров в окне с закладками, щелкните мышью по нужной закладке. Сделав необходимые установки на одной закладке, можно перейти на другую, чтобы установить следующий набор параметров и т.д.

	[image: image19.png]



	Флаг. Квадратное поле рядом со словом или фразой. Служит для выбора одного или нескольких параметров из группы. Чтобы установить или отменить параметр, надо щелкнуть мышью на флаге. Если появились галочка или крестик, значит опция активизирована.
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	Переключатель. Круглое поле рядом со словом или фразой. Служит для переключения между несколькими параметрами. Чтобы установить параметр, надо щелкнуть мышью на круглом поле. Если напротив параметра появились точка, значит опция активизирована.

	[image: image21.png]



	Разделитель (сплиттер). С его помощью окно разбивается на две или более частей по горизонтали или вертикали, в каждой из которых отображаются данные и выполняется прокрутка. Разделитель является стандартным элементом Windows, который можно перемещать при помощи мыши.

	[image: image22.png]



[image: image23.bmp] 
	Полосы прокрутки (скроллинг). Вертикальная полоса прокрутки появляется вдоль правого края окна в том случае, если содержащаяся в нем информация превышает размеры окна по высоте.

Горизонтальная полоса прокрутки появляется в нижней части любого окна, если содержащаяся в нем информация по ширине превышает размеры окна.

Прокрутка в том и другом случае осуществляется с помощью кнопок или бегунка, расположенных на полосе прокрутки.


1.3.2. Окна просмотра

Окна просмотра отображают наборы данных и позволяют производить с ними различные действия. В приложениях используется три типа окон просмотра:

· Простой список.

· Древовидный список.

· Окна с зависимыми списками.

Далее рассмотрим подробнее каждый из типов окон просмотра.

1.3.2.1. Простой список

Простой список представляет собой стандартное окно Windows, рабочая область, которого разделена на столбцы (колонки). Заполнение таблицы информацией выполняется по строкам (записям), количество которых не ограничено.
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Под панелью инструментов находится заголовок списка (присутствует не во всех списках).

Первая строка списка, в последующем именуемая шапкой таблицы, отображает названия столбцов.
Выбор нужной записи в простом списке осуществляется перемещением курсора по записям при помощи клавиатуры (используя клавиши перемещения курсора), либо при помощи мыши (передвигая курсор мыши на нужный элемент окна). Выбранная запись становится текущей и выделяется цветом.

Над статусной строкой располагается интерьер списка - строка, содержащая дополнительную информацию о текущей записи.

Пользователь может изменять ширину столбцов и очередность их расположения. Для изменения местоположения столбца достаточно навести курсор мыши на название столбца, нажать левую кнопку мыши и, не отпуская ее, переместить колонку на новое место в шапке таблицы.

Для изменения ширины следует подвести курсор мыши к правой границе названия столбца, при этом курсор должен принять форму «стрелок», нажать левую кнопку мыши и, не отпуская ее, изменить ширину колонки до требуемой величины. Если данные не помещаются в колонку, значения заменяются многоточием «...».

Для сортировки данных в столбце по убыванию или возрастанию необходимо щелкнуть левой кнопкой мыши на заголовке столбца. Повторный щелчок мыши на заголовке этого же столбца вызовет сортировку в обратном направлении. Порядок сортировки будет изображаться в виде значка [image: image25.bmp] на заголовке столбца.
Для настройки внешнего вида списка можно использовать следующие сочетания клавиш:

	Ctrl + <+>
	Все столбцы принимают ширину заголовка. Убранные столбцы возвращаются в список.

	Ctrl + Backspace
	Текущий столбец исчезает из списка.

	Shift + (, Shift + (
	Расширение/сужение текущего столбца на единицу размера.

	Shift + End
	Расширение текущего столбца на ширину текста в текущей ячейке.

	Shift + Home
	Сужение столбца до минимального размера.

	Ctrl + (, Ctrl + (
	Перемещение текущего столбца вправо/влево.

	Ctrl + End
	Текущий столбец становится последним.

	Ctrl + Home
	Текущий столбец становится первым.

	<+>
	Изменение порядка сортировки в текущем столбце.


1.3.2.1.1. Статусная строка

В левой части статусной строки списка расположено поле с информацией о количестве записей в списке. Первое число – порядковый номер текущей записи, второе – после двоеточия – общее число записей в списке.

После использования фильтра (или ограничения) данное поле состоит из трех позиций. Первое число – порядковый номер текущей записи, второе - число записей, удовлетворяющих фильтру, третье - общее число записей в списке.

1.3.2.1.2. Работа с записями в простом списке

· Чтобы добавить запись, нужно установить курсор в список и нажать клавишу Ins на клавиатуре либо кнопку Добавить новую запись [image: image26.png]


 на панели инструментов списка. На экране появится диалоговое окно, в которое надо внести необходимую информацию, а затем нажать кнопку Добавить.

· Чтобы отредактировать текущую запись надо нажать клавишу Enter на клавиатуре либо кнопку Изменить запись [image: image27.png]


 на панели инструментов списка. На экране появится диалоговое окно, в котором надо внести изменения и нажать кнопку Переписать.
· Чтобы удалить текущую запись надо нажать клавишу Del на клавиатуре либо кнопку Удалить запись [image: image28.png]


 на панели инструментов списка. На экране появится диалоговое окно, его поля не доступны для изменения. После нажатия на кнопку Удалить, появится запрос подтверждения: «Подтвердите удаление …?». Для удаления нажмите кнопку Да.

1.3.2.1.3. Поиск записи в простом списке

Быстрый поиск записи в списке осуществляется при наборе на клавиатуре искомого значения. При этом курсор должен находиться в том столбце, в котором производится поиск.

При нажатии любой клавиши на клавиатуре, кроме функциональных, на экране появится окно поиска.

[image: image29.png]



Заголовок окна поиска состоит из трех частей. Содержание заголовка зависит от активизированных опций. Первая и последняя части показывают тип поиска, средняя часть содержит название колонки, в которой установлен курсор.

После ввода в поле поискового окна нужного значения (например, начальных букв искомой строки или нескольких строк), можно осуществить поиск нажатием клавиши Enter.
С помощью функциональных кнопок можно варьировать параметры поиска:

	[image: image30.bmp]
	Поиск без фильтрации. Осуществляется поиск по списку без фильтрации, т.е. текущей становится первая запись, удовлетворяющая условиям поиска.

Заголовок окна будет начинаться со слова Поиск.

	[image: image31.bmp]
	Ограничить только подобными записями. Полученный список будет ограничен записями, которые удовлетворяют условиям поиска.

Заголовок окна будет начинаться со слова Ограничить.

	[image: image32.bmp]
	Данные начинаются. Все найденные строки списка будут начинаться с заданных символов.

Заголовок окна будет заканчиваться словом Начинается.

	[image: image33.bmp]
	Данные содержат. Все найденные строки списка будут содержать заданные символы.

Заголовок окна будет заканчиваться словом Содержит.

	[image: image34.png]



	Данные эквивалентны. Содержание выбранного столбца всех найденных строк списка будет эквивалентно образцу.


По умолчанию, поиск осуществляется в режиме Ограничить только подобными записями, Данные содержат.

1.3.2.1.4. Контекстное меню простого списка

Контекстное меню вызывается нажатием правой кнопки мыши и выводится рядом с позицией указателя.
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Команды контекстного меню:

· Редактировать. Вызывает дополнительное меню для работы с записями в списке.

· Новая запись. Вызывает диалог добавления новой записи.

· Изменить запись. Вызывает диалог редактирования текущей записи.

· Удалить запись. Удаляет текущую запись.

· Перечитать. Перечитывает список.

· Восстановить. Перечитывает все записи (производится сброс ограничений и сортировок).

· Погасить колонку. Убирает текущую колонку из списка.

· Подсчитать число записей и сумму. Выводит на экран сообщение с числом записей в списке и в таблице базы данных. Если текущий столбец содержит числовые данные, также выводится сумма по текущему столбцу.

· Опции списка. Вызывает диалог настройки опций списка (см. п. 1.3.2.1.5).

· Построение фильтра. Вызывает диалог для построения фильтра (см. п. 1.3.2.1.6).

· Анализ. Вызывает дополнительное меню, предназначенное для выгрузки списка в офисные приложения.

· Вызвать Excel. Вызывает Microsoft Excel и выгружает в него список.

· Вызвать Word. Вызывает Microsoft Word и выгружает в него список.

· Вызвать Notepad. Вызывает встроенный текстовый редактор операционной системы Notepad и выгружает в него список (см. п. 1.3.2.1.5).

· Первая запись. Текущей становиться первая запись из базы данных.

· Все записи. Зачитывает все записи из базы данных в список.

· Последняя запись. Текущей становиться последняя запись из базы данных.

· Сортировать. Смена порядка сортировки в текущем столбце.

· Окна. Вызывает дополнительное меню для работы с окнами приложений.

· Расположить каскадом. Открытые окна располагаются каскадом на рабочем поле основного окна.

· Расположить мозаикой. Открытые окна заполняют всё рабочее поле, не перекрывая друг друга.

· Отсортировать иконки. Все свернутые окна располагаются в нижней части рабочего поля.

· Разделить окно. Активное окно разделяется на два одинаковых списка.

ВНИМАНИЕ!

При открытии некоторых окон просмотра, в главное меню основного окна модуля добавляется пункт меню [image: image36.bmp], команды которого идентичны командам рассмотренного контекстного меню.
1.3.2.1.5. Опции списка

По кнопке [image: image37.png]


 на панели инструментов списка, либо через контекстное меню (Опции списка) вызывается диалог настройки опций.
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В панели инструментов диалога находятся кнопки и поля для настройки шрифта, которым отображаются записи в списке. Эти настройки шрифта будут использоваться и при печати списка. Дополнительные кнопки [image: image39.bmp] и [image: image40.bmp] служат для настройки положения текущего столбца при отображении списка.

Поля диалога:

· Колонки Списка. Список колонок окна просмотра.

· Вывод на печать. При установленном флаге, данная колонка выводится при печати списка.

· Вывод в Excel. При установленном флаге, данная колонка будет выгружена в Microsoft Excel при вызове через контекстное меню списка (Анализ / Вызвать Excel).

· Вывод в Word. При установленном флаге, данная колонка будет выгружена в Microsoft Word при вызове через контекстное меню списка (Анализ / Вызвать Word).

· Погасить. При установленном флаге, данная колонка не видна при выводе списка на экран и печать, а также не выгружается в Microsoft Excel и Microsoft Word. Аналогично пункту контекстного меню списка Погасить колонку.

ВНИМАНИЕ!

По умолчанию, во всех списках для всех колонок установлены флаги Вывод на печать, Вывод в Excel, Вывод в Word, и сняты флаги Погасить.

· Число цифр после запятой. Для колонки с числовыми данными указывается количество знаков после запятой, которые будут отображаться в списке. Для ввода необходимо щелкнуть левой кнопкой мыши по строке, содержащей наименование колонки.

· Не копировать дубликаты. При установке флага, не выгружаются (при вызове контекстного меню Анализ) записи, содержащие одинаковые данные в первой колонке.

· Таблица в Word. Если флаг установлен, будет строиться таблица при выгрузке списка в Microsoft Word.

· Построить график. Если флаг установлен, по данным списка будет строиться график при выгрузке в Microsoft Excel.

· Группировка в Excel. Если флаг установлен, данные группируются по первому столбцу списка при выгрузке в Microsoft Excel.

ВНИМАНИЕ!

Перед выгрузкой, данные в первом столбце списка должны быть отсортированы в нужном порядке.

Если одновременно отмечены две опции Построить график и Группировка в Excel, то при выгрузке данные будут только группироваться, без построения графика.

· Отображать слово (пусто). Если флаг установлен, то для пустых значений (NULL) в списке отображается слово «пусто».

· Не отображать ноль. Если флаг установлен, в числовых колонках не видны нулевые значения.

· Grid. Если флаг установлен, записи и колонки списка разделяются на ячейки.

· Печать цвета. Если флаг установлен, и записи в списке выделены цветом, список выводится на печать в цвете.

· Разделитель для Notepad, пусто – HTML. Указывается символ-разделитель, который будет использоваться для выгрузки в текстовый редактор Notepad (контекстное меню списка Анализ / Вызвать Notepad). Если разделитель не указывать, список выгружается в HTML. По умолчанию, в качестве разделителя используется символ «|».

· Шаблоны. Если указаны, то список выгружается в соответствующий шаблон. Файл шаблона выбирается по кнопке [image: image41.bmp].

· Для Excel. Шаблон, используемый при выгрузке данных в Microsoft Excel.

· Для Word. Шаблон, используемый при выгрузке данных в Microsoft Word.

ВНИМАНИЕ!

Все настройки действуют только для активного списка. Если требуется, чтобы сделанные настройки сохранились при следующем открытии списка, нужно установить флаг Сохранять параметры окон в диалоге Настройки программы (системное меню: Настройки программы, см. п.1.1.2.1).

1.3.2.1.6. Построение фильтра для списка

По кнопке [image: image42.png]


 на панели инструментов списка, либо через контекстное меню (Построение фильтра) вызывается диалог для построения фильтра текущего списка.


[image: image43.png]i NocTpoetue unLTPa U NopAAKa cOPTURE

Tl s Bavwn: | Mopa oprpomc] Tz smavae 2]

o 7
%

e :
Y
PP 2]

~loix|

A0 wwikarr snaser T8Pana 10

Bonsriias Bacunitia Maari
Bonkosa Taremwa Braaiposta
Dexpernan Mapust Bopycosna
neamiaos Ceeacrean Meononeaoem
Kanpoeuis Koncrarmun Basesmurosu
Kowsrapososei Anexcei D oo
Vi cmim oot From K nosacit

I~ e aymuwio

[~ Meverss g0

TTo7 A7 MOGTOSH 1 CRUHGAHON CTpor A PATETPS

I~ Punerp s craraapre L

K 3HaeHMIo nonsa Dpnsvaw: K SHaEHIMO FUnsTpa Baen:re SHaveHMe.
I B[l p—— ] sarcra

l:ll:lJ

[t omen | wpesu | |

PammAN 0. coaepm Visaroona

I

Mpuersre Orcas






Для построения фильтра необходимо:

1. Выбрать курсором колонку, по которой строим фильтр, в списке Поля Базы Данных.

2. Если после наложения фильтра список должен быть отсортирован по каким - либо колонкам, необходимо установить флаги Порядок сортировки. По умолчанию, данные сортируются по возрастанию. Для сортировки данных по убыванию установите соответствующие флаги По убыванию.

Для определения порядка, в котором будут сортироваться колонки, нужно расставить их в списке с помощью кнопок [image: image44.bmp] (Отсортировать прежде всего) и [image: image45.bmp] (Отсортировать после всех).

3. Для получения уникальных значений текущей колонки применяется кнопка [image: image46.bmp] (либо двойной щелчок левой кнопкой мыши по названию колонки). При этом все уникальные значения отображаются в правом списке. В поле над списком Число уникальных значений выводится их количество и название колонки.

4. Выбрать операцию, на основании которой будут отфильтровываться значения, в поле Операция сравнения. Список доступных операций изменяется в зависимости от типа данных, хранящихся в колонке.

5. Ввести значение, на основании которого отфильтровываются данные, в поле Введите значение фильтра. Это поле также можно заполнить из списка уникальных значений, установив на выбранное значение курсор.

При необходимости, к значениям, хранящимся в колонке и / или к значению фильтра можно применить различные функции языка SQL. Для этого установите флаги Применить функцию к значению поля, Применить функцию к значению фильтра и выберите необходимую функцию из списка.

6. Для добавления построенного фильтра по колонке, нажать кнопку Добавить фильтр. Строка фильтра добавится в список Построенный фильтр.

7. Для построения сложного фильтра по нескольким колонкам необходимо повторить шаги с 1 по 6, т.е. добавить несколько строк в список Построенный фильтр. Для логического объединения строк служит флаг через И. Если данный флаг снят (по умолчанию), строки фильтра объединяются через логическое И (в список попадают значения, удовлетворяющие и одному и другому условию). При установке флага (его название изменяется на через ИЛИ), строки фильтра объединяются через логическое ИЛИ (в список попадают значения, удовлетворяющие либо одному, либо другому условию).

8. Для построения сложных фильтров предназначены кнопки:

· (, ). Заключают строки фильтра в скобки.
· И/ИЛИ. Изменяет объединение строк фильтров.
· Удалить (, Удалить ). Удаляют скобки, в которые заключены строки фильтра.
· Удалить Фильтр. Удаляет, выделенную курсором, строку фильтра.
· За исключением. Изменяет логику выделенной строки фильтра (в список попадают все значения, за исключением удовлетворяющих фильтру). 
9. Для того чтобы применить построенный фильтр к списку, необходимо нажать кнопку Применить.
Если в фильтре необходимо использовать поля базы данных, по которым строился SQL запрос для данного списка, но они не показаны в списке, установите флаг Фильтр в стандарте SQL. В этом случае, в списке Поля Базы Данных показываются все поля, использованные в SQL запросе, и Операции сравнения представлены символами языка SQL.

1.3.2.2. Древовидный список

Древовидный список представляет собой окно просмотра, разделенное вертикально на две части разделителем (см. п. 1.3.1). Левая часть окна содержит дерево папок, отражающее иерархическую структуру, при этом иерархия может изображаться с разной степенью детальности. В правой части окна располагается простой список (см. п. 1.3.2.1), отражающий содержимое папок.


[image: image47.png]480 X

Jloctyn K nepconany eupmes 000 Xummeanpenapar

E3 ?E

=03 _PEMOHTHOSKCTNUATALMORHO O
(1 Mensrmeckan cgxda
01 Dbuewme
1 Dsnopossmensre nareps
0 rpaewan
O Pevormrenn yiscror ;
(3 CAHATOPUATIFOPUIAKTOPH
01 METCKVE ACMCANN 56
3 OTIEN TPU0BLIX COMMAUEHMI
£ _NAPOKDTENbHbI LEX
HTHO MEXAHHIECKHI LES
RS e ——
% (1 UuacTok no MosTay 1 pemorTY ©
(] Yuacrok no permosmy esonorise
FEMOHTHO CTPOMTE/IbHBI UEX
CUXEA BE30MACHOCTH
cTonoeAR
UNPABNEHKE
TRAHCMOPTHBI LEX
UYACTOK FA3DBOM CIYKELI M AIDTH
PAPMAUEBTUHECKUI CKAATL
UEXN 11 5

pooooeen

{

Fawiran ¢ gooer PEMOATHO MERAHWIECKA LER

Taeh|_Pavvimn | crame | aomwsocrs
(00 P B Nemponns_ pecrones Crecapn e o
57035 Ainona Ener Bumansceia nocromo oape
37023 SopommAnercen iropesu_nocromwo e paoi Koot
37003 Epsiccua Fana Bnsaun.._nocromwo Crecape perorAC
37043 oo Anecarap Woaroesn nocromo ocape
37024 BuamiHear Hioneees  nocromwo Knsaoeiic
7023 Eunarvvi Banesmni .. nocromwo Toape
37164 Bupos bopue Mpokaseeaw _ocrasmo Crecape peoHTAC
7074 B acunusta Husa Baner.._nocromwo crapuuti vacrep
7011 Baceua E e Mysalinosa no Aorogopy o anexTiorasoceapilad
021 Tamuwfoan Kieram__nocromwo Crecape-perorA
3036 Fopioos Mrope Feoprussiino Aorosopi o MeTaxs cicren SerTnALtL
G177 fevaxos Aneronsi eat... nocromwo Crecape-perorA
37035 [eviakos Mittain ARarore... 1o AorO0DYTIoN.._ MOATaXrb CHETEM BEFTHTAIIL
71 Honnamom Dcran Ockposininocromwo ‘anexTparTep o perorTy 4 06
37122 oo Burop Avapecamn_nocromwo ‘@peasposu.
37019 3seansMean Basunseeir nocromwo e ek
7065 Sewerwoes Huria Cepreeera nocromio Cnecape-perorAC
37051 W Cepresi oaromms ocrosmo s T
37125 Kartansayos Araron in.. nocromwo oK CicTen BesTATALRL
(37022 Kosoe Anecarap Turos... mocrasmo rapuutivacrep
Konorspuat B raain Hu.. noctommsia nexToor asoceapu

7

[ e

4 ueonestabi nepoian | F3 eaxancid






1.3.2.2.1. Дерево папок

Папки представляют собой иерархически организованные места хранения информационных объектов.

Папки образуют иерархическую структуру - дерево папок. В одну папку могут входить объекты разного типа, такие как документ или другая папка.

Информационный объект физически не хранится в папке, а только просматривается через нее.

1.3.2.2.2. Как открыть папку

Папки, входящие в дерево, могут быть открытыми и закрытыми. Открытая папка называется текущей. Содержимое текущей папки отражается в простом списке.

Для открытия папки необходимо щелкнуть на ее изображении левой кнопкой мыши, либо с помощью управляющих клавиш клавиатуры выделить курсором. При открытии, значок папки изменяется с [image: image48.bmp] (закрытая папка) на [image: image49.bmp] (открытая папка). При отображении закрытой и открытой папки могут использоваться другие значки.
При открытии папок с помощью клавиатуры, возможна работа в двух режимах:

· Одновременный скроллинг выключен (контекстное меню Одновременный скроллинг, либо кнопка [image: image50.png]


 на панели инструментов не нажата). Чтобы увидеть содержимое открытой папки в простом списке, нужно нажать клавишу Tab на клавиатуре.

· Одновременный скроллинг включен (контекстное меню Одновременный скроллинг, либо кнопка [image: image51.png]


 на панели инструментов нажата). Содержимое открытой папки показывается сразу после открытия.

Папка, содержащая внутри себя другие папки, может быть изображена двумя способами:

· Папка развернута. В развернутой папке видны все вложенные в нее папки в иерархическом порядке. Для такой папки отображается индикатор 
[image: image52.png]


, расположенный слева от значка папки.

· Папка свернута. Вложенные папки не отображаются в дереве папок. Для такой папки отображается индикатор 
[image: image53.png]


, расположенный слева от значка папки.

Папка, не имеющая индикатора, не включает в себя других папок.

Чтобы развернуть свернутую папку, необходимо щелкнуть левой кнопкой мыши по значку индикатора 
[image: image54.png]


. В дереве будут показаны все вложенные в нее папки и значок индикатора сменится на противоположный.

Чтобы свернуть развернутую папку, нужно щелкнуть левой кнопкой мыши по значку индикатора 
[image: image55.png]


. Индикатор сменится на противоположный.

Сворачивать и разворачивать папки также можно с помощью клавиатуры:

· Клавиша стрелка влево ( убирает с экрана вложенные папки.

· Клавиша стрелка вправо ( выводит на экран вложенные папки.

· Клавиши стрелка вверх ( и стрелка вниз ( перемещают курсор по дереву в соответствующих направлениях.

ВНИМАНИЕ!

Независимо от того, в каком режиме открывается папка, в простом списке показываются записи только открытой папки, т.е., если существует вложенная папка, то её записей не видно.

Для того чтобы полностью развернуть дерево папок, необходимо нажать кнопку на панели инструментов [image: image56.png]


 (Зачитать все записи).

В процессе работы пользователь может добавить в дерево новую папку, изменить имя папки, удалить папку.

1.3.2.2.3. Работа с папками

· Для добавления новой папки необходимо установить курсор в дерево и нажать клавишу Ins на клавиатуре, либо кнопку Добавить новую запись [image: image57.png]


 на панели инструментов. На экране появится диалоговое окно, в которое надо внести необходимую информацию, а затем нажать кнопку Добавить.

· Чтобы изменить имя текущей папки, либо переместить её, необходимо нажать клавишу Enter на клавиатуре, либо кнопку Изменить запись [image: image58.png]


 на панели инструментов. На экране появится диалоговое окно, в котором надо внести изменения и нажать кнопку Переписать.

· Чтобы удалить текущую папку, необходимо нажать клавишу Del на клавиатуре, либо кнопку Удалить запись [image: image59.png]


 на панели инструментов. На экране появится диалоговое окно, его поля не доступны для изменения. После нажатия на кнопку Удалить, появится запрос: «Подтвердите удаление?». Для удаления папки нажмите кнопку Да.
ВНИМАНИЕ!

Невозможно удалить папку, в которой содержатся данные. При удалении непустой папки появляется информационное сообщение.

1.3.2.2.4. Контекстное меню древовидного списка

Контекстное меню вызывается нажатием правой кнопки мыши и выводится рядом с позицией указателя.
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Команды контекстного меню:

· Восстановить. Сворачивает все папки в дереве до верхнего уровня.
· Первая запись. Текущей становится первая в дереве папка верхнего уровня.
· Последняя запись. Текущей становится последняя в дереве папка верхнего уровня.
· Сортировать. Не используется.
· Новая запись. Вызывает диалог добавления новой записи.
· Изменить запись. Вызывает диалог редактирования текущей записи.
· Удалить запись. Вызывает диалог удаления текущей записи.
· Одновременный скроллинг. При установленном маркере (как показано на рисунке), для древовидного списка включается режим Одновременный скроллинг (см. п. 1.3.2.2.2)

· Найти следующий. Выполняется поиск с последними параметрами, введенными пользователем

1.3.2.3. Окна с зависимыми списками

Окно с зависимыми списками – это окно просмотра, разбитое разделителями вертикально и / или горизонтально на несколько частей. Каждая часть представляет собой простой список (см. п. 1.3.2.1), зависимый от другого. При перемещении по записям одного списка, содержание зависимого списка изменяется. Работа с записями производится по правилам, описанным для простого либо древовидного списков, независимо от других связанных списков.
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ПРИМЕЧАНИЕ.

В таких окнах просмотра, помимо зависимых списков, иногда могут присутствовать несколько независимых списков (например, списки 3 и 4 независимы друг от друга).

Скорость перерисовки зависимых списков настраивается в диалоге Настройки программы системного меню, Фоновый режим (см. п. 1.1.2.1).

Если необходимо, чтобы при перемещении по основному списку зависимый тут же перерисовывался, нужно перемещаться по основному списку, удерживая нажатой клавишу Ctrl на клавиатуре.

1.3.2.4. Панель инструментов окон просмотра

Панель инструментов окон просмотра находится под заголовком окна. Кнопки панели инструментов:

	[image: image62.png]



	Добавить новую запись. Вызывает диалог редактирования новой записи. После заполнения полей и нажатия кнопки Добавить, в списке появится новая запись.

	[image: image63.png]



	Изменить запись. Вызывает диалог редактирования текущей записи.

	[image: image64.png]



	Удалить запись. Вызывает диалог удаления текущей записи.

	[image: image65.png]



	Связать панели окна. Если кнопка нажата, в древовидных списках при смене уровня папок, одновременно перечитывается правый список – содержимое папки. Актуально при работе с клавиатуры.

	[image: image66.png]=1




	Вывести запрос на печать. Вызывает диалог печати текущего списка.

	[image: image67.png]



	Перечитать записи из Базы Данных, Сбросив Ограничения. Перечитывает записи из базы данных и сбрасывает все наложенные на список фильтры.

	[image: image68.png]



	Построение ограничения (фильтра). Вызывает диалог построения фильтра для текущего списка (см. п. 1.3.2.1.6).

	[image: image69.png]



	Зачитать все записи. Зачитывает все записи для текущего списка из базы данных в буфер рабочей станции. В древовидном списке полностью разворачивает дерево папок.

	[image: image70.png]



	Подсчитать сумму и число записей в запросе. Выводит на экран сообщение с информацией о количестве записей в базе данных, удовлетворяющих запросу списка и количество записей, отображаемых в списке.

	[image: image71.png]abl




	Редактирование в колонках. Данные в текущем столбце редактируются без вызова диалога редактирования.

	[image: image72.png]



	Ограничить только подобными записями или поиск. При нажатой кнопке, быстрый поиск записей работает в режиме Поиск без фильтрации (см. п. 1.3.2.1.3).

	[image: image73.png]



	Изменение размера колонок. Меняет ширину всех колонок списка так, чтобы они поместились в окно просмотра.

	[image: image74.png]



	Сменить опции Списка. Вызывает диалоговое окно настройки опций списка (см. п.1.3.2.1.5).

	[image: image75.png]



	Разделить окно на две панели. Разделяет окно на две панели с одинаковыми списками.

	[image: image76.png]



	Минимизировать / восстановить зависимые окна. Минимизирует окна приложений, вызванные из активного окна.

	[image: image77.png]



	Оставить на экране только зависимые окна. Минимизирует окна приложений, не связанные с активным окном.

	[image: image78.png]



	Вызов окна помощи. Вызывает окно с контекстно-зависимой подсказкой.


1.3.3. Диалоговые окна

Диалоговое окно (диалог) используется для ввода, редактирования и просмотра информации. Диалоговые окна являются модальными (см. п. 2).

Окна диалога могут включать в себя простые списки, древовидные списки, зависимые списки.
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В дополнение к уже описанным элементам интерфейса (см. п.1.3.1), в диалогах могут присутствовать дополнительные элементы.

1.3.3.1. Поля ввода

Поле ввода - это окно для ввода данных, задания условий и т.п. Выбор поля для заполнения или редактирования может осуществляться как с помощью мыши, так и с помощью клавиатуры.

Для выбора поля с помощью мыши, установите на него курсор мыши и нажмите левую кнопку. Для выбора поля с помощью клавиатуры используются клавиши:

· Tab. Для перемещения курсора по полям в направлении слева направо, сверху вниз.

· Shift + Tab. Для перемещения курсора в обратном направлении.

Активным является поле, в котором находится курсор.

Если поле выделено серым цветом, то редактирование такого поля невозможно.

Поля ввода делятся на типы:

	[image: image80.png]Mpuvesawe [




	Поле ввода текстовой либо числовой информации. Заполняется значениями, набранными пользователем на клавиатуре.

	[image: image81.png]Kowwerapi |




	Текстовое поле ввода. Для ввода текста с клавиатуры. По кнопке в левой части поля вызывается окно полноэкранного редактирования.

	[image: image82.png][peaccramme 3]




	Поле ввода данных из справочника. Поле заполняется значениями из предварительно заполненных справочников. Для вызова справочника необходимо щелкнуть левой кнопкой мыши на кнопке справа поля [image: image83.bmp] либо, установив курсор на поле, нажать на клавиатуре управляющую клавишу «стрелка вниз» (.

Если командная кнопка справа поля имеет зеленый цвет, такое поле можно заполнить как значением из справочника, так и произвольным значением, набранным пользователем на клавиатуре.

	[image: image84.png][ps.08.2002 |35




	Поле ввода даты. Для ввода даты используется клавиатура или встроенный календарь (см. п.1.3.3.1.1), который вызывается по командной кнопке справа поля [image: image85.bmp], либо по нажатию на клавиатуре управляющей клавиши «стрелка вниз» (. 

	[image: image86.bmp]
	Поле ввода чисел. Для ввода целых чисел и чисел с дробной частью. При заполнении используется клавиатура или встроенный калькулятор (см. п.1.3.3.1.2), который вызывается по командной кнопке справа поля [image: image87.bmp], либо по нажатию на клавиатуре управляющей клавиши «стрелка вниз» (.


1.3.3.1.1. Встроенный календарь

Вызывается из полей ввода, у которых присутствует командная кнопка [image: image88.bmp].

[image: image89.png]Asryor 2002 1

b 67 Cp
R
256 788 wn
B[tz 13 14 15 16 17 18
ults a2 22 s
Bz g n@N A
B35 67 e

T Ceroans: 29.08.2002





Требуемая дата выбирается щелчком левой кнопки мыши или нажатием клавиши Enter на клавиатуре. Текущая дата отмечается знаком [image: image90.bmp].

· Для выбора предыдущего / последующего месяца используйте кнопки [image: image91.bmp], [image: image92.bmp] в заголовке окна календаря. Для быстрого выбора любого месяца необходимо щелкнуть левой кнопкой мыши в заголовке окна на названии месяца. При этом появится меню с названием всех месяцев в году, из которого выбирается нужный.

· Для выбора года щелкните левой кнопкой мыши на цифре года в заголовке окна. При этом появится поле [image: image93.png]


, нажимая на верхнюю или нижнюю кнопки которого, устанавливается требуемый год.

· Для выбора текущей даты можно щелкнуть левой кнопкой мыши по полю [image: image94.bmp], расположенному в нижней части окна калькулятора. Аналогично работает контекстное меню календаря - пункт К сегодняшней дате.

1.3.3.1.2. Встроенный калькулятор

Вызывается из полей ввода, у которых присутствует командная кнопка [image: image95.bmp].

[image: image96.png]



В окне калькулятора присутствуют стандартные цифровые кнопки и кнопки арифметических функций. Кнопки нажимаются как с помощью указателя мыши, так и с помощью клавиш клавиатуры.

· Чтобы занести в поле ввода результат вычисления, необходимо нажать кнопку [image: image97.bmp] (Закрыть с сохранением результата) или клавишу Enter.

· Чтобы закрыть окно калькулятора без сохранения результата вычислений, необходимо нажать кнопку [image: image98.bmp] или клавишу Esc.

1.3.3.2. Кнопки диалога

После того, как сделаны необходимые изменения в полях диалога, сохранение данных производится с помощью кнопок, расположенных в правой части окна:

	[image: image99.bmp]
	Добавляет новую запись в набор данных.

	[image: image100.bmp]
	Редактирует запись в наборе данных.

	[image: image101.bmp]
	Удаляет запись.

	[image: image102.bmp]
	Возврат к предыдущему окну без изменения записи.


Некоторые диалоги, предназначенные для установки каких - либо параметров или взаимодействия с пользователем, вместо стандартных кнопок могут содержать только две кнопки:

· OK. Подтверждение установок или запроса. Продолжается выполнение команды.

· Отказ. Никаких действий не производится. Происходит возврат в предыдущее окно.

1.3.3.3. Панель инструментов диалогов

Панель инструментов диалоговых окон находится под заголовком окна. Кнопки панели инструментов:

	[image: image103.bmp]
	Очистить поля Диалога. Очищает информацию в полях диалога редактирования.

	[image: image104.png]



	Вырезать выделенный фрагмент текста и поместить в буфер обмена. Сохраняет выделенную информацию в буфере обмена, удаляя ее из поля ввода.

	[image: image105.png]



	Копировать выделенный фрагмент текста в буфер обмена. Копирует выделенную информацию в буфер обмена.

	[image: image106.png]



	Вставить содержимое буфера обмена. Вставляет в активное поле ввода информацию из буфера обмена.

	[image: image107.png]1




	Отменить последнее действие. Отменяет последнюю операцию редактирования в полях ввода.

	[image: image108.png]



	Переписать. Сохраняет введенную информацию без закрытия диалога.

	[image: image109.png]



	Первая запись. Осуществляет переход на первую запись списка, не закрывая диалога редактирования (при вызове диалога редактирования списка).

	[image: image110.png]



	Предыдущая. Осуществляет переход на предыдущую запись списка, не закрывая диалога редактирования (при вызове диалога редактирования списка).

	[image: image111.png]



	Следующая. Осуществляет переход на следующую запись списка, не закрывая диалога редактирования (при вызове диалога редактирования списка).

	[image: image112.png]



	Последняя запись. Осуществляет переход на последнюю запись списка, не закрывая диалога редактирования (при вызове диалога редактирования списка).

	[image: image113.png]



	Переход по Enter. Последовательный переход по полям диалога происходит по клавише Enter.

	[image: image114.png]



	Не закрывать окно редактирования по окончании редактирования. Окно диалога не закрывается при нажатии на кнопки Добавить или Переписать.

	[image: image115.png]



	Вызов окна помощи. Вызывает окно с контекстно-зависимой подсказкой.


1.3.4. Окна полноэкранного редактирования

Окно полноэкранного редактирования представляет собой стандартное окно текстового редактора.

Такие окна вызываются:

· Из некоторых диалогов, в которых присутствуют текстовые поля ввода, по кнопке [image: image116.png]


 в левой части поля.
· При построении некоторых текстовых отчетов.
Текстовый редактор поддерживает работу с файлами форматов:

· Rtf.
· Html.
· Txt (текстовый документ).
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На инструментальной панели окна полноэкранного редактирования отображаются следующие группы команд:

· Файл. Содержит стандартные команды для работы с файлами (Открыть, Сохранить).
· Правка. Содержит стандартные команды для работы с текстом (Вырезать, Копировать, Вставить, Найти…,Заменить, Отменить.) и дополнительные команды:

· Вставить дату и время. Вызывает диалог, из которого в документ можно вставить текущую дату и время в различных форматах.

· Форматирование. Содержит стандартные команды для настройки внешнего вида текста (Шрифт,  Параграф, Список и т. д.).
Кроме стандартного набора кнопок, панель инструментов окна полноэкранного редактирования содержит следующие кнопки:

	[image: image118.png]



	Вставить текущую дату и / или время. Вызывает диалог для выбора формата даты / времени для вставки в документ.

	[image: image119.png]



	Сохранить изменения. Закрыть окно с сохранением сделанных в тексте изменений.

	[image: image120.png]



	Закрыть окно. Закрыть окно без сохранения изменений.


Остальные панели инструментов являются стандартными для текстовых редакторов. С помощью этих панелей можно менять шрифты и их свойства, выравнивать нужным образом абзацы и т.д.

1.3.5. Окна сообщений

При выполнении пользователем каких – либо действий, на экране могут появляться окна сообщений. Окно сообщения – окно, в котором программа выводит подсказку о возможных действиях пользователя или содержит необходимую информацию.

Например, при попытке выйти из режима редактирования без предварительного сохранения информации, на экране появится окно с сообщением:

[image: image121.png]



Нажав кнопку Да, пользователь сохранит новые данные, нажав кнопку Нет – удалит их, нажав кнопку Отмена - вернется обратно в окно редактирования.

Если содержание окна носит информационный характер, то нажатием кнопки OK пользователь подтверждает получение информации.

Окна сообщений можно перемещать по экрану, но изменять их размер нельзя. Обычно окна сообщений являются модальными.

1.3.6. Работа с несколькими окнами

Часто бывает необходимо работать сразу с несколькими окнами. Все открытые окна можно расположить на экране в удобном для работы порядке, используя методы изменения расположения и размеров окон. Пользователь имеет возможность держать открытыми любое сочетание окон приложения.

Активным в данный момент времени всегда будет только одно окно - то, на котором фиксируется курсор. Активное окно автоматически выходит на передний план. Если активное и неактивное окна располагаются на одном месте экрана, то активное всегда находится на переднем плане, а неактивное - на заднем плане.

Переход от одного окна к другому может осуществляться одним из следующих способов:

· однократным нажатием левой кнопки мыши в том месте экрана, где расположено окно.
· нажатием сочетания клавиш Ctrl + Tab.
· с помощью кнопок [image: image122.png]


 или [image: image123.png]


 на панели инструментов главного окна модуля.

При работе с несколькими одновременно выведенными на экран окнами может возникнуть ситуация, когда изменение информации в одном окне не находит немедленного отражения в другом окне. Это связано с тем, что эти окна не зависят напрямую друг от друга и за обновлением информации в окнах следит сама система. Если требуется обновить информацию в окне, используйте клавишу F5. Обновление информации особенно актуально в случае одновременной работы нескольких пользователей с одними и теми же данными.

2. Режим работы для устройств с сенсорным экраном.

При запуске RP-приложения с ключом командной строки –h, отображение визуальных элементов меняется для удобства работы на устройствах с сенсорным экраном. Наряду с изменением визуальных элементов, становится недоступным использование некоторых сочетаний горячих клавиш и режимов запуска программы. Ниже описаны изменения в поведении RP-приложения при работе в режиме для устройств с сенсорным экраном (далее «сенсорном» режиме).
2.1. Не обрабатывается сочетание клавиш Alt+F4
В сенсорном режиме не обрабатывается сочетание клавиш Alt+F4. С помощью данного сочетания клавиш нельзя закрыть приложение.
2.2. Невозможен запуск RP-приложения в режиме отладки
В сенсорном режиме невозможен запуск RP-приложения в режиме отладки с помощью ключа командной строки –q. Подробнее о запуске RP-приложения в режиме отладки см. документацию по RP Designer.

2.3. Не отображаются заголовки окон у всех визуальных объектов
В сенсорном режиме не отображаются заголовки окон вместе с кнопками (см. п. 1.1.1.) у всех визуальных объектов RP-приложения. В верхней части главного окна приложения и окон визуальных объектов RP-приложения выводится кнопка «Закрыть», которая закрывает приложение или окно объекта соответственно. В диалоговых окнах, в зависимости от их типа, рядом могут также присутствовать кнопки «Ок», «Изменить», «Добавить», «Удалить».
Окно в обычном режиме:
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Окно в сенсорном режиме:
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2.4. Главное окно приложения и окна визуальных объектов RP-приложения выводятся в режиме максимизации
В сенсорном режиме главное окно приложения и окна визуальных объектов RP-приложения выводятся в режиме максимизации. Также у всех окон заблокирована возможность изменения размеров.

2.5. Не отображается статусная строка главного окна приложения
В сенсорном режиме не отображается статусная строка главного окна приложения.

2.6. У главного окна приложения и окон визуальных объектов RP-приложения не отображаются стандартные инструментальные панели
В сенсорном режиме у главного окна приложения и окон визуальных объектов RP-приложения не отображаются стандартные инструментальные панели.
2.7. Списки дополняются новыми кнопками
В сенсорном режиме у объекта RP-приложения список в нижней части слева выводятся кнопки «Добавить», «Редактировать», «Удалить» и «PageUp», «PageDown» справа:
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2.8. Не отображаются меню визуальных объектов RP-приложения
В сенсорном режиме не отображается главное меню приложения и меню визуальных объектов RP-приложения. Контекстное меню визуальных объектов RP-приложения выводится в виде кнопки с тремя точками в левом верхнем углу окна объекта:
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Если меню присутствует, то кнопка активна, если нет, то блокирована.

2.9. Невозможна максимизация элементов диалога
В сенсорном режиме невозможен вызов окон полноэкранного редактирования таких элементов диалога как многострочные редакторы и просмотр изображения (см. п. 1.3.4), также блокируется соответствующее сочетание горячих клавиш.
2.10. Размер поля ввода данных из справочника автоматически максимизируется

В сенсорном режиме выпадающие списки для выбора данных в диалогах при открытии разворачиваются в максимальных размерах.

2.11. Работа с управляющим элементом «Сплиттер»
При проведении пальцем (курсором мыши) над сплиттером, активизируются управляющие стрелки:
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Далее, не отрывая палец от экрана, возвращаем его к одной из стрелок и отводим палец. Окно объекта расширяется до максимального размера в сторону, указываемую нажатой стрелкой. Сплиттер можно в начальную позицию с помощью аналогичных действий. Для возможности более точного позиционирования сплиттера необходимо установить параметр MouseMoveLDown=1 в файле настроек RPexec.ini (подробнее см. документацию по RP Designer). В этом случае при касании пальцем точно на сплиттере либо при позиционировании курсора над сплиттером с помощью мыши (с последующим нажатием левой кнопки) появляется возможность плавного передвижения сплиттера.
Для устройств, работающих под управлением операционной системы iOS (например, iPad) движение пальца над сплиттером не обрабатывается. Активизировать стрелки можно если коротко дотронуться пальцем в районе сплиттера. Плавное позиционирование сплиттера при настройке MouseMoveLDown=1 возможно только с использованием эмулятора мыши, встроенного в терминальный клиент для iOS. В терминальном клиенте фирмы 2X Software (версия 11.1) последовательность действий должна быть следующей:

1. Включаем эмулятор мыши.

2. Подводим курсор мыши к сплиттеру. При этом указатель в виде стрелки превращается в указатель в виде 2-х полосок со стрелками в разные стороны.

3. Убираем палец от экрана.
4. Снова нажимаем пальцем на эмулятор мыши (в районе внутреннего кружка) и ждем 1 секунду.

5. Кружок эмулятора подсвечивается синим цветом, после чего (не отнимая палец от экрана) можно перемещать сплиттер.
Также, для корректной работы в терминальном клиенте не должно быть настроек, перехватывающих используемые события.
2.12. Вызов экранной клавиатуры

Для возможности вызова экранной клавиатуры при работе приложения в сенсорном режиме в инструментальную панель визуальных объектов может быть добавлена специальная кнопка:
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Кнопка доступна, если в файле RPexec.ini введен полный путь (переменная ScreenKeyboard, подробнее см. документацию по RP Designer) для вызова экранной клавиатуры и файл для вызова существует.
2.13. Вызов помощи в визуальных объектах RP-приложения

Для вызова помощи из визуальных объектов RP-приложения служит кнопка со знаком вопроса в инструментальной панели (см. рис. п. 2.12). Кнопка доступна, если в файле RPexec.ini определена переменная HelpBtn=1 (подробнее см. документацию по RP Designer). Кнопка активна, если к объекту привязана страница помощи в соответствии со стандартным механизмом RP Designer.
3. Основные термины и понятия

	Drag&Drop
	Проще всего скопировать документ или объект методом «Drag&drop». Для этого достаточно установить курсор на копируемый документ, нажать левую кнопку мыши и, не отпуская ее, перетащить документ в нужное место. Стандартная возможность Windows для переноса или копирования информации.

	Разделитель (Splitter)
	Разбивает окно на две или более частей по вертикали или горизонтали, в каждой из которых, отображаются данные и производится прокрутка. Является стандартным элементом Windows интерфейса, который можно перемещать с помощью мыши.

	БД
	База данных - совокупность наборов данных, для которых определены логические связи. БД можно представить, как совокупность таблиц.

	Выбор
	Активизация пункта меню при навигации.

	Двойной клик мыши
	Двукратное кратковременное нажатие левой кнопки мыши с малым интервалом между щелчками.

	Зависание
	Сбой программы, при котором не происходит реакции ни на какие действия. Требуется перезагрузка задачи.

	Запись
	Совокупность полей базы данных (одна строка таблицы).

	Контекстное меню
	Меню, которое появляется на экране, независимо от состояния других элементов, в том числе от наличия строки основного меню. Контекстное меню активизируется нажатием правой кнопки мыши и выводится рядом с позицией указателя.

	Курсор мыши
	Указатель на экране, управляемый мышью. Перемещение курсора не влияет на информацию, а лишь выделяет ее.

Указатель мыши изменяет свой вид в зависимости от того, какая операция может быть выполнена в данных условиях и в данном месте.

	Меню
	Содержит перечень пунктов (команд системы).

	Модальное окно
	Окно приложения, только после закрытия которого, может производиться работа в других окнах. Заголовок таких окон отличается цветом.

	Модуль
	Функционально законченный фрагмент приложения.

	Набор данных
	Данные, объединенные по какому-либо принципу.

	Навигация
	Перемещение курсора по пунктам меню, по записям в таблице или по полям записи.

	Список просмотра
	Данные, объединенные по какому-либо принципу и выведенные на экран в виде таблицы.

	Окно
	Прямоугольная область экрана дисплея, с которой программа работает как с отдельным экраном.



	Панель инструментов
	Панель инструментов любого окна представляет собой ряд кнопок, которые приводят в действие соответствующие команды. Все кнопки панели инструментов снабжены всплывающими подсказками. Подсказка появляются на экране, когда курсор мыши установлен на кнопке панели. Кнопки панели, которые не выделены цветом, в данный момент являются недоступными, т.е. нельзя выполнить команды, которым они соответствуют.

	Подменю
	Подменю – это меню, которое появляется на экране после щелчка мыши на пункте меню.

	Поле
	Один пункт документа или одна колонка таблицы, предназначенные для ввода информации.

	Сбой
	Нарушение нормальной работы программы или внешнего устройства, например, принтера.

	Статусная строка
	Строка окна, расположенная в нижней части, в которой отображается справочная информация.

	Текущая запись
	Запись, на которой установлен курсор.

Строка, содержащая выделенное поле, является текущей. Столбец, содержащий выделенное поле, является текущим.

	Транспортировка курсора
	Перемещение мыши при нажатой кнопке (обычно левой), заканчивается при освобождении кнопки мыши.

	Умолчание
	Действие, происходящее автоматически без участия пользователя.

Значение поля, присваиваемое программой до ввода информации пользователя.

	Клик мыши
	Кратковременное нажатие левой кнопки манипулятора «мышь».


4. Назначение клавиш

	Home
	Перемещение по меню, списку, форме, строке в начало.

	End
	Перемещение по меню, списку, форме, строке в конец.

	Стрелки

(,(,(,(
	Перемещение по меню, списку, строке в направлении, указанном стрелкой.

	PgUp
	Просмотр списка постранично вверх.

	PgDn
	Просмотр списка постранично вниз.

	Ctrl+PgUp
	Переход к первой зачитанной записи окна просмотра.

	Ctrl+PgDn
	Переход к последней зачитанной записи окна просмотра.

	Enter
	1. Выбор пункта меню.

2. Редактирование записи в списке.

	Ins
	Вызов диалога добавления новой записи в список.

	Del
	Удаление записи в списке.

	Esc
	1. Закрытие окна.

2. Отказ от действия.

3. Отказ от корректировки информации, ввода и любого другого незавершенного действия.

	Tab
	Переход между элементами окна вперед (вправо, вниз) - в окнах просмотра и диалоговых окнах.

	Shift+Tab
	Переход между элементами окна назад (влево, вверх) - в окнах просмотра и диалоговых окнах.

	F5
	Перечитать список.

	Alt+F4
	Выход из приложения.

	F10
	Активизация главного меню, если в это время на экране нет списков просмотра.

	Backspace
	Сброс примененных ограничений.
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